








collèges et lycées



Visite découverte
Un parcours de visite pour découvrir des 
sculptures du musée et en comprendre 
les particularités.

Du visage au portrait en pied
La notion de portrait est interrogée par 
l’observation de visages et de portraits 
en pied présents dans la collection du 
musée.

D’après la mythologie et la littérature
Les élèves observent des sculptures 
inspirées de la mythologie et de la 
littérature.

La sculpture et ses formes
Est-elle en relief ou en ronde-bosse ? Sa 
base est-elle neutre ou suggère-t-elle 
un environnement ? Dans cette visite, les 
formes que peuvent prendre la sculpture 
sont interrogées.

Les émotions dans la sculpture 
La visite interroge le ressenti de 
l’observateur et les moyens utilisés par 
les artistes pour exprimer des émotions. 
Le parcours intègre des œuvres de 
Camille Claudel comme La Valse, L’Âge 
Mûr…

Visite commentée

L’enseignant peut choisir le thème de la visite parmi ces propositions :
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Visite-atelier

Pour l’accueil d’une classe :
- D’une durée d’environ 2h30, selon les niveaux. L’atelier est précédé de l’observation 
d’une ou plusieurs œuvres. 
- Ou d’environ 4h. Une pause pour le déjeuner est prévue entre la visite et l’atelier.

Pour l’accueil de deux classes en même temps : 
Les horaires proposés sont les suivants (accueil des classes au musée à 9h45) :

Classe 1 :  	 9h45-11h30 : Visite
		  11h30-12h15 : Pause
		  12h15-14h45 : Atelier

Classe 2 :	 9h45-12h15 : Atelier
		  12h15-13h : Pause
		  13h-14h45 : Visite

L’équipe du musée détermine quelle classe commence par l’atelier en fonction de la 
thématique.



Portrait « stylé »
L’observation de visages et de bustes 
interroge la notion de portrait. Pendant 
l’atelier, les élèves modèlent un buste ou 
un visage qu’ils rendent expressif. 

Un personnage et sa posture
Comment donner envie à l’observateur 
de tourner autour de la sculpture ? 
L’observation de torsions dans les 
sculptures du musée ainsi que le 
modelage d’un personnage permet de 
répondre à cette question.

Un personnage en déséquilibre
L’observation de sculptures du musée 
permet d’étudier quelques solutions 
pour faire tenir un personnage en 
équilibre précaire. L’atelier est l’occasion 
d’expérimenter et de trouver des 
solutions.

Le modeleur et son modèle 
à partir de la 3ème
L’observation de sculptures du musée 
interroge la présence d’un modèle lors 
de leur conception. À l’atelier, des élèves 
se succèdent et posent pendant que les 
autres observent leur posture pour les 
représenter.

Plusieurs personnages dans une 
même sculpture - cire
Quel lien unit les différents personnages 
d’une même sculpture ? Comment 
montrer ce lien dans la réalisation d’un 
groupe ?
Cet atelier est réservé aux classes 
venant seules dans la journée.

La mythologie et ses monstres
Pendant la visite, les élèves observent 
des œuvres inspirées de la mythologie. 
En atelier, ils modèlent un monstre.

Dans la nature
Foisonnante ou juste suggérée, la nature 
dans les sculptures est interrogée 
pendant la visite. En atelier, les élèves 
réalisent un modelage en relief où la 
nature est très présente.

Sculpture animalière
La visite met l’accent sur la sculpture 
animalière présente au musée. Pendant 
l’atelier, les élèves modèlent un animal en 
respectant son anatomie, la texture de 
son pelage…

L’enseignant choisit la thématique de la visite-atelier. Elle correspond à la fois à la 
visite et à l’atelier.
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pour tous



Vous souhaitez préparer votre visite ?
Une aide est disponible sur museecamilleclaudel.fr/fr/activites/scolaires

Vous avez un projet ?
Des cycles de visites-ateliers sur plusieurs séances peuvent être envisagés. Pour 
tout projet, merci de contacter la chargée du public scolaire (p.26).

Disponible à la boutique 
Un jeu de cartes du musée Camille Claudel, accompagné d’un livret, permet 
d’apprendre et de se souvenir de la visite tout en s’amusant.
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La réservation est obligatoire pour toute visite en groupe, avec un médiateur ou 
en autonomie.

Merci de remplir un formulaire de contact disponible sur museecamilleclaudel.fr/fr/
activites/scolaires.

Le traitement de votre demande peut prendre jusqu’à un mois. Les réservations 
ne sont définitives qu’après envoi d’une confirmation de réservation. Celle-ci vous 
précise également les modalités de paiement.

Un espace pour déjeuner peut être mis à disposition, uniquement pour les scolaires 
en visite commentée ou en atelier, et sous réserve de disponibilité.

Le seul parking accessible aux cars est le parking Paul Fournier.
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Bénéficiaires

Accès aux
collections et

expositions
temporaires

Visite
commentée
(30 enfants 

max)

Visite-atelier 
(30 enfants 

max)

Atelier pratique
artistique avec

intervenant
extérieur -

 demi-journée
(30 enfants max)

Atelier pratique
artistique avec

intervenant
extérieur - 

journée
(30 enfants max)

Scolaires
Nogent-sur-Seine

Gratuit Gratuit 35 €/groupe 50 €/groupe 70 €/groupe

Centres de loisirs
Nogent-sur-Seine

Gratuit Gratuit Gratuit Gratuit Gratuit

Scolaires et centres 
de loisirs 

Communauté de 
Communes

du Nogentais

Gratuit 20 €/groupe 45 €/groupe 60 €/groupe 80 €/groupe

Scolaires et
centres de loisirs

hors Communauté
de Communes
du Nogentais

Gratuit 30 €/groupe 60 €/groupe 75 €/groupe 105 €/groupe

Classes Ulis 
et SEGPA

Gratuit Gratuit 35 €/groupe 50 €/groupe 50 €/groupe
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Renseignements et préparation de l’activité :

Sandra Schneider
Médiatrice-plasticienne en charge des publics scolaires

Pour un premier contact, merci d’envoyer un mail à
 jeunepublic@museecamilleclaudel.fr.

Si vous souhaitez être appelé pour des renseignements complémentaires ou pour la 
préparation d’une activité, merci de le préciser dans votre mail.
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Crédits photographiques

p.3 : en bas à droite © Frédéric Lopez

p.5 : en bas à droite © Frédéric Lopez

p.7 : deux photos du bas © Frédéric Lopez

p.12 : George Gardet, Chat et cocotte, 1915, biscuit de porcelaine dur, dépôt de la Cité de la Céramique, 

Sèvres et Limoges © RMN - Grand Palais  Didierjean

p.15 : en bas à gauche © Frédéric Lopez

p.17 : © Frédéric Lopez

p.18 : en bas à gauche © Frédéric Lopez

p.19 : en bas à droite © Frédéric Lopez

p.20 : © Frédéric Lopez

p. 26 : Agathon Léonard, Surtout de table Le Jeu de l’écharpe, 1902, biscuit de porcelaine dure 

© Marco Illuminati
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